


La plateforme d’e-éducation de l’académie de Versailles Elea   

Elea, projet e-education de l’académie de Versailles permet de gamifier sa pédagogie.

 

De la scénarisation à la conception du parcours, Elea permet également de répondre aux 
besoins de la pédagogie inversée.


Des éléments empruntés au jeu ! 

• La carte de progression 


Elle permet de visualiser le nombre 
d’activité à réaliser, de prendre 
conscience de la progression et de 
se positionner par rapport aux autres 
joueurs si elle est partagée.





• Les badges 


Ils symbolisent la notion d’achèvement et permettent la validation de 
certaines compétences.

Ils ne peuvent aussi être qu’un bonus d’encouragement.




• Un scénario 

Par l’imagination de l’enseignant, en 
trouvant une trame originale avec une 
intrigue et un dénouement final.

De cette scénarisation dépend 
l’engagement des élèves dans 
l’expérience de gamification.


• Les leviers de progression 

Accéder à l’activité suivante par la réussite à une activité en temps limité permet à l’élève de 
s’investir régulièrement dans son travail personnel, tout en ayant le sentiment d’être acteur d’une 
aventure.






• Des personnages auquel l’élève s’identifiera 

• Des activités de type jeu du millionnaire 

Les activités permettent toutes d’intégrer 
facilement des lecteurs audio afin que l’élève 
poursuive à distance le travail de perception mené 
au sein de la classe.   





• Une image interactive  

Lien vers le parcours Elea pour l’éducation musicale 
 

http://acver.fr/edmuselea


