La plateforme d’e-éducation de I’'académie de Versailles Elea
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Elea, projet e-education de I'académie de Versailles permet de gamifier sa pédagogie.

De la scénarisation a la conception du parcours, Elea permet également de répondre aux
besoins de la pédagogie inversée.

Des éléments empruntés au jeu !

+ La carte de progression
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¢ Les badges Badges de moodle :
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certaines compétences.

PPN e sais rédiger une
lls ne peuvent aussi étre qu’un bonus d’encouragement. eponse gt

visée argumentative
¢ Un scénario
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intrigue et un dénouement final.
De cette scénarisation dépend
I’engagement des éleves dans
I’expérience de gamification.

* Les leviers de progression

Accéder a I'activité suivante par la réussite a une activité en temps limité permet a I’éleve de
s’investir régulierement dans son travail personnel, tout en ayant le sentiment d’étre acteur d’une
aventure.
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Non disponible & moins que : L'activité soit marquée comme achevée
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* Des personnages auquel I’éléve s’identifiera

Nous ALLONS 11 NOTRE

Tu vas pouvoir créer ton instrument de musique en choisissant tes matériaux pris dans ton quotidien (un pot vide, du bois, de la ficelle, ..., tu peux te faire aider par un
membre de ton entourage, un parent, un voisin.

Avant de commencer ce nouveau parcours, je te propose un sondage. Regarde cette courte vidéo trés intéressante, elle est aussi trés courte et ne dure
qu'une petite minute puis tu répondras a la question que je te pose ensuite.

* Des activités de type jeu du millionnaire

Les activités permettent toutes d’intégrer ==
facilement des lecteurs audio afin que I’éléve Y w
poursuive a distance le travail de perception mené # - XT

au sein de la classe. A e

U onde siexprime e
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Lien vers le parcours Elea pour ’éducation musicale

http://acver.fr/edmuselea




